DODATKOWE PROGRAMY REALIZOWANE
W ODDZIALE PRZEDSZKOLNYM ,,.BAJKOWA KRAINA”
W ROKU SZKOLNYM 2024/2025

Grupa Kanqgurki

Innowacja pedagogiczna ,,Kicia Kocia w Bajkowej Krainie” przeznaczona jest dla dzieci w
najmlodszej grupie przedszkolnej. Opiera si¢ na ona tresciach zawartych w autorskich
ksigzeczkach Anity Glowinskiej pt. Kicia Kocia. Jej gtownym celem jest zachecanie dzieci do
czytelnictwa, rozwijania zainteresowania ksigzka oraz ukazanie znaczenia ksigzki w rozwoju
dziecka. Realizacja tego programu polega na zapoznawaniu si¢ z poszczegolnymi ksigzeczkami
z serii Kicia Kocia, a nastgpnie omawianiu zawartych w nich najwazniejszych tresci i
zagadnien. Tematyka opowiadan bardzo dobrze wpisuje si¢ w tresci zawarte
w podstawie programowej wychowania przedszkolnego, co jeszcze bardziej pozwoli na

uatrakcyjnienie codziennych zajec.

Innowacja ta wprowadzajac dzieci w tematyke zwigzana z porami roku, zawodami, zjawiskami
przyrodniczymi, czy tez zagadnieniami zwigzanymi z warto§ciami, ma na celu uczy¢ naszych
najmlodszych rozpoznawania emocji, radzenia sobie z nimi oraz rozwigzywania trudnych i
konfliktowych sytuacji w sposob jak najbardziej akceptowany spolecznie. (realizacja Klaudia

Wyskiel)

Grupa Kangurkéw w tym roku przystepuje do ogdlnopolskiego projektu edukacyjno-
czytelniczego BAJKI- POMAGAIJKI.

Projekt ,Bajki - pomagajki” skierowany jest do przedszkoli, przedszkoli integracyjnych,
przedszkoli specjalnych, ztobkdéw, klubikéw dzieciecych, swietlic, a nawet klas I-ll. Jest zgodny
z aktualnym kierunkiem polityki oswiatowej: wspomaganie wychowawczej roli rodziny
poprzez pomoc w ksztattowaniu u wychowankdw i ucznidw, statych sprawnosci w czynieniu
dobra. Gtéwnym zatozeniem projektu jest czytanie bajek, badz stuchanie audiobookdéw w
czasie, kiedy nauczyciel uzna to za stosowne. (realizacja Gabriela Niemiec)



Grupa Puchatki

Ogolnopolski Projekt edukacyjny “Sekrety dobrego zachowania” -
przedszkolaki podczas catorocznej realizacji tego projektu beda ksztattowaé poprzez aktywne
metody wlasciwe postawy kulturalnego zachowania si¢ oraz redukowac te niepozadane. Dzieci
beda rozumie¢ dlaczego pewne zachowania sg niewlasciwe 1 jak postgpowaé w sposob
spotecznie akceptowalny. Projekt bedzie realizowany raz w tygodniu podczas zajeé

popotudniowych z wychowawcg grupy. (realizacja Natalia Pelc).

Ogolnopolski Projekt edukacyjny “Bajkowa wyprawa czeS¢ 2” - gldéwnym
celem projektu jest rozbudzanie zainteresowania literaturg klasyczng, upowszechnienie
czytelnictwa oraz ksztaltowanie postaw ukierunkowanych na prawde, dobro i pigkno.
Doskonalenie umiejetnosci komunikowania si¢, w tym postugiwania si¢ petnymi zdaniami i
tworzenia spojnych wypowiedzi. Podczas realizacji projektu dziecko systematycznie poznaje
kolejne bajki z zakresu literatury klasycznej przygotowane i prezentowane z aktywnym
stuchaniem przez przedszkolakow. Projekt “Bajkowa wyprawa jest zgodny z podstawg
programowg wychowania przedszkolnego i priorytetach MEN. Zadania projektu beda

realizowane w czasie zaj¢¢ popotudniowych. (realizacja Matgorzata Makara).

Grupa Tygryski

Ogolnopolski Program ,,Uczymy dzieci programowac” - gtowna inicjatywa programu ma
na celu propagowanie nauki programowania wsrdod dzieci, wprowadzenia elementow
kodowania i robotyki poprzez zabawe. Autorem programu jest Anna Swié, organizatorem
Fundacja Rozwoju Edukacji Cyfrowej. Patronat nad Programem obj¢to Ministerstwo Edukacji
Narodowej 1 Ministerstwo Cyfryzacji. Program realizowany bedzie w grupie ,,Tygryskow” raz
w tygodniu, podczas zaj¢¢ popotudniowych przedszkolaki bedg realizowac zadania zgodnie z

harmonogramem programu (realizacja Magdalena Wyskiel)



Ogolnopolski Projekt Edukacyjny ,,Zabawa sztuka” - glownym celem projektu jest
propagowanie sztuki w korelacji z kompetencjami kluczowymi oraz zgodnie z zalozeniami
pedagogiki freblowskiej. Ogoélnopolski Projekt Edukacyjny pn. "Zabawa sztuka" odnosi si¢ do
swiata sztuki, w konteks$cie sztuk plastycznych (tj. malarstwo, rzezba, architektura, rysunek,
fotografia, ceramika, wzornictwo itd.) Zatozeniem projektu jest min. wspomaganie rozwoju
dzieci, odkrywanie dziecigcych talentow, budowanie wigzi w grupie przedszkolnej,
wprowadzenie dzieci w $wiat sztuki o charakterze lokalnym, ogdélnopolskim, europejskim i
swiatowym. Ogolnopolski Projekt Edukacyjny pt. ,,Zabawa sztuka”, jest zgodny z podstawg
programowg wychowania przedszkolnego oraz podstawowymi kierunkami realizacji polityki

o$wiatowej panstwa w roku szkolnym 2024/2025t. (realizacja Matgorzata Makara)

Grupa Sowki

»Kubusiowi Przyjaciele Natury” to jeden z najwiekszych ogdlnopolskich programow
edukacyjnych poswigcony tematyce ekologicznej, organizowany przez marke Kubus.

Jego celem jest proekologiczna edukacja dzieci i zachgcenie je do ruchu juz od najmiodszych
lat. Dzieci wezmg udziat w zajeciach tematycznych, podczas ktérych nauczg si¢ troszczy¢ o
srodowisko naturalne, poznajg podstawowe zasady ekologii 1 dowiedza, dlaczego warto jes¢
owoce 1 warzywa oraz poznaja korzysci plynace z ruchu. Wszystkie materialty edukacyjne
,Kubusiowych Przyjaciot Natury” zostaty skonstruowane tak by rozwijac u dzieci kreatywnos$¢
1 samodzielne myslenie oraz przyswaja¢ wiedz¢ poprzez zabawe.

(realizacja Klaudia Wyskiel)

Program edukacyjny “Emocja” ma na celu wprowadzi¢ dzieci w $wiat literatury. Realizacja
bedzie odbywac si¢ podczas zajg¢ dydaktycznych i popotudniowych, w czasie relaksacji i
odpoczynku przedszkolakéw. Przedszkolaki beda rozwijaly réznorodne kompetencje,
poczawszy od czytelniczych, jezykowych, poprzez przyrodnicze, matematyczne, a konczac na

kompetencjach emocjonalnych i spotecznych.






